Communauté Urbaine
Le Havre Seine Métropole
Autour du Havre

Ca vaut le détour... - Autour de Turretot

La commune de Turretot est née au XIXe siécle de la fusion

de deux anciennes paroisses, Torretot et Ecuquetot. Des
fouilles réalisées a Ecuquetot en 1834 ont permis de découvrir
des vestiges de batiments gallo-romains, montrant une trés
ancienne présence humaine sur le territoire. Aujourd’hui, deux
événements marquent le calendrier de ce paisible village :

la foire a l'artisanat, qui a lieu le week-end de Paques, et la
Turretot Geek Convention, qui se déroule en septembre.

RENSEIGNEMENTS Seine-Maritime Attractivité

Office de Tourisme 0235121010

Le Havre Etretat Normandie ~ contact@sma76fr -
seine-maritime-tourisme.com

Le Havre

186, boulevard Clemenceau

76600 Le Havre
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Maison du Patrimoine Atelier Perret
181 rue de Paris
76600 Le Havre

Etretat
Place Maurice Guillard
76790 Etretat

02 32 74 04 04 / contact@lehavre-etretat-tourisme.com
www.lehavre-etretat-tourisme.com
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Circuit : Le Moulin de la Lézarde

Départ : Parking des halles, Rolleville

12,9 km - 3h25 - |~ 200 m.
Diffictiteloloe

AVIS DU RANDONNEUR

Profitez de ce circuit traversant des paysages variés, entre campagne
et forét qui vous donnera un apercu de la richesse du patrimoine du

pays de Caux.

A la sortie du parking de la

Halle, dirigez-vous tout droit
sur I'allée des Fougéres et prenez
la premiére voie qui monte sur la
droite pour poursuivre sur le
chemin de randonnée situé dans
son prolongement. Prenez ensuite
le premier chemin sur la droite et
continuez tout droit a la prochaine
intersection en traversant la route.
Ensuite, tournez a droite sur la
route de la Contestation avant
d’empruntez le premier chemin
situé sur votre gauche. Continuez
tout droit jusqu’a la route
d’Hermeuville, puis tournez a droite
et aussitot a gauche sur le chemin
des Indes. Continuez en lisiere du
bois, tournez a droite sur le
chemin qui précéde le terrain de
football.

Au croisement, dirigez-vous

vers la gauche puis tournez a
gauche sur la rue Saint-Simon.
Prenez ensuite la premiére voie
sur votre droite puis suivez
I'impasse du Reméde. A
I'intersection, continuez tout droit
et, au début de la montée, ne
manguez pas le chemin sur votre
droite.

Prenez ensuite le chemin qui

monte, situé sur votre
gauche. En haut du chemin,
tournez a gauche puis continuez
tout droit en ignorant le chemin
situé sur votre gauche. Arrivé a la
route de Notre-Dame, traversez
pour continuer sur le chemin d’en
face. Au carrefour, tournez a

gauche puis prenez la premiéere a
droite. Traversez la route pour
continuer sur le chemin d’en face
puis empruntez la premiére a
gauche. A la prochaine
intersection, tournez a gauche sur
la rue du Calvaire que vous
suivrez jusqu’a arriver au niveau
d’un giratoire, que vous
traverserez pour continuer tout
droit, sur la rue de la Forge.

Continuez tout droit jusqu’au

carrefour, pour prendre la
rue des Indes. Poursuivez tout
droit jusqu’au passage a niveau ou
vous marcherez a gauche pour
longer la ligne de chemin de fer.
Continuez a longer la ligne de
chemin de fer au carrefour suivant
puis, apres étre passé par la
passerelle en acier, prenez le petit
sentier qui descend sur votre
droite. Une fois arrivé sur la route,
tournez aussitét a gauche.
Tournez a gauche sur la rue
Victor-Petitpas, qui vous
ramenera au point de départ.
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Balisage du circuit :

. Bonne direction

‘ Tourner a gauche
=]

. Tourner a droite
-

X Mauvaise direction

A Edifice religieux
visible

Chéateau / Manoir
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A Aire
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RECOMMANDATIONS AU
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Le drapeau sur la carte indique le point
de départ. Sur le terrain, a ces endroits, sont implantés
des totems ou figurent toutes informations relatives
a chaque circuit : numéro, couleur, nom, distance, tracé
et les curiosités touristiques.
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